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ІНТЕРАКТИВНІ СЕРВІСИ ДЛЯ СТВОРЕННЯ ДИСТАНЦІЙНОГО УРОКУ З КОМП’ЮТЕРНИХ ДИСЦИПЛІН

Стаття присвячена інтерактивним технологіям в освіті. Розглядаються їх різновиди та особливості застосування в навчальному процесі. Сучасні вимоги, визначені в освітніх стандартах, спонукають викладачів не тільки надавати здобувачам освіти навчальну інформацію, а й навчити їх способів практичного застосування її у повсякденному житті. 
Інтерактивна модель навчання цікава з багатьох причин, оскільки вона сприяє активному залученню студентів у навчальний процес, та сприяє більш ефективному засвоєнню навчального матеріалу. Вона надає студентам можливість застосовувати отримані знання в реальних ситуаціях.
В статті доведено, що у результаті оптимального використання різних інтерактивних методів навчання змінюються позиції викладача й студентів у навчально-виховному процесі. Із носія готових знань викладач перетворюється в організатора пізнавальної діяльності студентів, а останні стають рівноправними суб’єктами в навчанні. 
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Цифрова епоха революціонізувала сферу освіти, особливо завдяки появі дистанційного навчання. Інтерактивні сервіси, від віртуальних класів до засобів спільної роботи та онлайн-ресурсів, стали невід’ємними складовими частинами дистанційної освіти. Метою цієї статті є надання комплексного огляду ролі інтерактивних сервісів у дистанційному навчанні.
Інтерактивна модель навчання цікава з багатьох причин, оскільки вона сприяє активному залученню студентів у навчальний процес та забезпечує глибоке розуміння матеріалу. 
Ось кілька аспектів, які роблять її цікавою:
1. Активна участь студентів: Інтерактивна модель навчання передбачає активну участь студентів у процесі. Вони взаємодіють з викладачем та одне з одним, обговорюють матеріал, вирішують завдання та беруть участь у групових діях. Ця активна участь сприяє залученню, роблючи навчальний процес більш цікавим і ефективним..
2. Практична спрямованість: Інтерактивна модель навчання надає студентам можливість застосовувати отримані знання у реальних ситуаціях. Вони можуть вирішувати завдання, виконувати практичні вправи та відтворювати ситуації, що відображають реальну практику.
3. Персоналізоване навчання. Адаптивні технології та інтерактивні платформи можуть налаштовувати вміст під індивідуальні потреби навчання, допомагаючи студентам розвиватися власним темпом.
4. Залучення різних методів: Інтерактивна модель дозволяє використовувати різні методи навчання, такі як дискусії, групові завдання, рольові ігри, використання технологій тощо. Це допомагає розносторонньому і багатошаровому засвоєнню матеріалу.
5. Розвиток критичного мислення: Інтерактивне навчання підтримує розвиток критичного мислення студентів. Вони навчаються аналізувати інформацію, висловлювати власні думки та аргументи, ставити питання і вираховувати рішення.
6. Підвищення мотивації: Участь у взаємодії та активному навчанні може підвищити мотивацію студентів. Вони стають більш зацікавленими у предметі та більш залученими до процесу навчання.
7. Взаємодія та співпраця: Інтерактивна модель навчання сприяє взаємодії та співпраці між студентами. Вони можуть навчатися одне від одного, обмінюватися досвідом та спільно розв'язувати проблеми.
8. Доступ до багатих ресурсів. Студенти мають можливість дистанційно  отримкти доступ до великої кількості мультимедійних ресурсів, включаючи відео, симуляції та інтерактивні підручники, що збагатять їх навчальний досвід.
На сьогодні за допомогою сучасних засобів інформаційно-комунікаційних технологій викладачі можуть створити свій навчально-методичний комплекс і провести творчий урок який запам’ятовується, залучаючи до його створення здобувачів освіти. Зростає обсяг знань і технологій, що відповідно трансформуються в усі ланки життя суспільства, спостерігається відповідна нестача висококваліфікованих фахівців, які відповідають сучасним вимогам. Організація навчального процесу в сучасних умовах практично не можлива без використання інформаційних технологій комунікації та взаємодії між людьми. Багатьма дослідженнями доведено, що використання традиційних (пояснювально-ілюстративних) методів навчання у вищій школі малоефективно, тому вони переважно орієнтовані на пам’ять, а не на мислення (Аткінсон Р., 1980), мало сприяють розвитку творчих здібностей, самостійності, активності студентів. Сьогодні основні методичні інновації у вищій школи пов’язані із застосуванням інтерактивних методів навчання, основаних на принципах взаємодії, активності студентів, опорі на колективний досвід, обов’язково зворотного зв’язку. [1]
Дослідження американських вчених Р. Карнікау і Ф. Макелроя виявили достовірну закономірність навчання .
Методологічною основою – розробки сучасних українських та зарубіжних педагогів у галузі методів та технологій навчання. Теоретичні та практичні розробки в цій галузі належать В. Гузєєву, А. Гіну, О. Пометун, Л. Пироженко, А. Фасолі. Теорія та практика інтерактивного навчання, впровадження інтерактивних технологій широко та обґрунтовано представлена у численних наукових працях (К. Баханов, Г. Волошина, Н. Коломієць, О. Комар, І. Луцик, О. Пєхота, Л. Пироженко, Н. Побірченко, О. Пометун, Т. Сердюк, П. Шевчук та ін.). Термін “інтерактивний” прийшов до нас з англійської і має значення “взаємодіючий”.
 Існують різні підходи до визначення інтерактивного навчання. Одні вчені визначають його як діалогове навчання: “Інтерактивний – означає здатність взаємодіяти чи знаходитись в режимі бесіди, діалогу з чим-небудь (наприклад, комп’ютером) або ким-небудь (людиною). Отже, інтерактивне навчання – це перш за все діалогове навчання, в ході якого здійснюється взаємодія вчителя та учня” [5; 4].Воно передбачає :
· Обговорення в групах , коли студенти розподіляються на мали групи для обговорення певної теми або завдання. Вони обмінюються думками, аргументами та спільно доходять до висновків;
· Подання проектів: студентам дається завдання розробити та презентувати проекти на певну тему. Вони мають можливість застосувати свої знання та творчість, створюючи щось нове;
· Використання інтерактивних технологій: Викладач можє використовувати інтерактивні дошки, віртуальні лабораторії та онлайн-інструменти для створення взаємодії з матеріалом та підтримки активного навчання;
· Практичні вправи: Включення практичних вправ у навчання, де студенти отримують можливість виконати конкретні завдання або дослідження, може сприяти засвоєнню навчального матеріалу;
·  Групові дослідження: Студенти можуть брати участь у групових дослідженнях, де вони разом здійснюють дослідження на певну тему, аналізуючи дані та роблячи висновки.
Ми схиляємося до визначення, О. Пометун та Л. Пироженко: “Сутність інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умов постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове навчання в співпраці)...” [8]. 
Мета роботи  – показати вплив інтерактивних технології на підвищення якості освіти в сучасних умовах реформування освіти. Говорячи про інтерактивні технлогії в освітньому процесі, насамперед хотілося б розібратися, що ж власне розуміється під інтерактивними технологіями навчання. У сучасній педагогічній літературі поняття інтерактивності зустрічається в двох варіантах. Перший – це інтерактивні методи як різновид активних методів навчання. 
Так в 1957 році український психолог і педагог Євген Голант  запропонував класифікацію методів навчання за ступенем активності студентів. Ця класифікація визначала, наскільки студенти є активними у процесі навчання і наскільки вони залучені до активних дій, а не лише отримують інформацію від викладача. Голант виділив чотири основні рівні активності:
1. Пасивне навчання:
2. Півактивне навчання: Студенти беруть участь у процесі навчання через дискусії, обговорення та взаємодію з викладачем та одне з одним. Вони активно ставлять запитання і обмінюються думками.
3. Активне навчання: Студенти беруть активну участь у процесі навчання, виконуючи завдання, розв'язуючи проблеми, виконуючи практичні вправи та дослідження. Вони застосовують отримані знання у практиці.
4. Самонавчання: Студенти самостійно вивчають матеріал, розв'язуючи завдання та досліджуючи тему без активної участі вчителя. Вони самі визначають свій темп та спосіб навчання.
Виходячи з цієї класифікації можна зробити висновки, що пасивне навчання може бути менш ефективним у сприянні глибокому розумінню матеріалу, в порівнянні з півактивним і активним навчанням, які можуть стимулювати більше активну участь та розвиток аналітичних навичок у студентів. 
 Останнім часом деякі дослідники стали виділяти інтерактивні методи навчання, хоча іноді вважається, що активні та інтерактивні методи тотожні [6]. Тим часом, деякі відмінності все-таки є: інтерактивні методи передбачають глибшу взаємодію як педагога з здобувачами освіти, так і тих, хто навчається між собою. Іноді роль педагога зводиться тільки до постановки задачі, а до досягнення результату учні приходять самі в режимі активного діалогу. В цей час в освітньому процесі на всіх срівнях навчання використовуються найрізноманітніші технології інтерактивного навчання: командні ігри, кейс-технології, тренінги, дискусії, обговорення, художні технології, технології мозкового штурму, проектного навчання та ін. З іншого боку, часто зустрічається трактування інтерактивності як властивості програмних продуктів. Інтерактивність (в контексті інформаційної системи) – це можливість інформаційно-комунікаційної системи по-різному реагувати на будь-які дії користувача в активному режимі [1].
При визначенні поняття і сутності “інформаційні технології” необхідно зазначити наступне: 
1. Зміст поняття “інформаційна технологія” розкривається на узагальненому поданні категорії “технологія” і вводиться як один з видів технологій, а не як самостійна і самодостатня категорія, що характерно практично для всіх визначень, що даються в навчальній і науковій літературі.
 2. Як наслідок інформаційні технології не зводяться виключно до так званих “нових” інформаційних технологій, які передбачають використання тільки засобів комп’ютерної техніки. 
3. До складу технічних засобів, що забезпечують реалізацію інформаційних технологій на рівних підставах, включені організаційна, комунікаційна та комп’ютерна техніка, які використовуються в освітній діяльності [9].
Інформаційні технології є неодмінною умовою для функціонування високоефективної моделі навчання, основною метою якої є активне залучення кожного з учнів в освітній і дослідницький процеси [1]. Тому під час обговорення питання про інтерактивні технології в освіті виникають асоціації саме з таким поняттям інтерактивності, в першу чергу з інтерактивними системами і комплексами. 
Основу інтерактивного комплексу складають комп’ютер зі спеціальним програмним забезпеченням та інтерактивна дошка.
Інтерактивне навчання передбачає активну участь студентів, сприяє їхньому залученню та сприяє кращому засвоєнню навчального матеріалу. 
Першим важливим елементом інтерактивності на заняттях є візуалізація.  Це важливий компонент в освітньому процесі, і вона грає важливу роль у навчанні. Візуальні засоби, такі як діаграми, схеми, графіки, та ілюстрації можуть допомогти учням краще розуміти складні концепції та взаємозв'язки між ідеями. Вони можуть розкривати інформацію швидше та ефективніше, ніж текст або усна лекція. Візуальні структури допомагають людям запам'ятовувати інформацію. Інформація, представлена у вигляді ілюстрацій або діаграм, частіше залишається у пам'яті, оскільки вона легше сприймається та асоціюється з конкретними зображеннями. Також  візуалізація дозволяє розкрити складні концепції у більш зрозумілі і прості форми. Наприклад, схеми та інфографіка можуть відобразити послідовність подій або відносини між фактами. Використання візуалізації під час навчання може заохочувати творчий підхід до розв'язання завдань та сприяти розвитку критичного мислення. Учні можуть створювати свої власні візуальні матеріали, щоб висловлювати свої ідеї та розуміння. Візуальні матеріали можуть зробити навчання цікавим і захоплюючим. Вони привертають увагу та стимулюють учнів до активного навчання.
За допомогою відео можна демонструвати наукові експерименти, приклади вирішення математичних задач, розкриття історичних подій (наприклад, історія розвитку ЕОМ) та балгато іншого. Це дозволить здобувачам освіти побачити , як різні процеси працюють на практиці. Так як відеоматеріали можуть включати анімацію, графіку та візуальні ефекти для відображення складних процесів і концепцій.  Використання історичних і документальних фільмів дозволить студентам поглибитись в історію та події через живі зображення та реальність того часу.
 Також відео дозволяють комбінувати аудіо- та візуальну інформацію, що сприяє кращому сприйманню та запам'ятовуванню матеріалу, тому що використання аудіо та візуальних матеріалів в одному навчальному контексті залучає  студентів з різними стилями сприймання (візуал, аудіал,кінестетик і так далі). Цей формат роботи надає можливість різним типам учнів оптимально використовувати свої сильні сторони в процесі навчання та забезпечити більш ефективне засвоєння матеріалу. 
Також слід зауважити, що комбінація аудіо- та відео- інформації має особливу важливість в інклюзивній освіті, оскільки допомагає створити доступне та ефективне навчання для різних учнів, включаючи тих, які мають різні види обмежень чи особливі потреби. 
Наприклад, студенти з відхиленнями в розвитку, які мають проблеми з читанням, можуть користуватися аудіоінформацією, тоді як інші студенти можуть сприймати візуальну інформацію. Студентам з порушенням зору аудіоінформація (звукове супроводження відео)  надає можливість слухати важливий навчальний матеріал. A візуальні матеріали, такі як ілюстрації, діаграми, графіка та відеоролики зі субтитрами, можуть бути важливими для студентів з порушенням слуху. Вони надають візуальний контекст інформації.
Все це допомагає створити альтернативні шляхи комунікації між викладачем і студентом, a також допомогти зрозуміти навчальний матеріал.

Зрозумівши важливість відеоматеріалів для покращення навчання, давайте тепер дослідимо, як презентації можуть стати ефективним засобом навчання.
Сучасні презентаційні інструменти, такі як Microsoft PowerPoint, Google Slides та Keynote, дозволяють створювати інтерактивні слайди. Презентації з використанням слайдів дозволяють структурувати інформацію та відображати її в логічному порядку. Кожен слайд може містити текст, зображення, графіку та ілюстрації. Викладач може додавати гіперпосилання, кнопки, віджети та інші інтерактивні елементи для залучення учнів. Презентації часто включають графіки, діаграми та графічні зображення, які допомагають візуалізувати статистику, тренди, відношення та інші дані.
Всі ці засоби допомагають навчальному матеріалу стати більш доступним, цікавим і зрозумілим. Вони дають студентам можливість бачити та сприймати інформацію у візуальному форматі, що підвищує якість навчання і сприяє більш глибокому розумінню предмета.
Використання інтерактивних елементів, таких як питання для студентів, відео, зображення та графіки може стимулювати участь студентів у навчальному процесі та зробить матеріал більш цікавим. Також інформація зі слайдів може бути використана для обговорення під час заняття, та спонукати до аналізу та обговорення інформації.
Дуже важливий аспект це те, що з використанням презентацій, можна забезпечити доступність та врахувати потреби всіх, враховуючи студентів з інвалідністю, з порушенням зору та слуху. І все це можна реалізувати завдяки різноманітним інструментам та можливостям. Особливо корисним використання презентацій буде для навчання студентів з порушенням слуху. Текстові версії слайдів зроблять матеріал доступним для всіх. 
Додатково хочеться зазначити, що  відео та презентації можуть бути використані для створення платформи для обговорення навчального матеріалу. Після перегляду відео чи презентації вчитель та учні можуть вести обговорення та відповіді на питання.
Також ці інструменти можуть давати студентам можливість самостійного вивчення матеріалу в зручний для них час, що сприяє індивідуалізації навчання.
Підсумовуючи, можна сказати, що використання відеоматеріалів та презентацій надають можливість створити візуально привабливий контент, який сприяє залученню студентів та полегшує засвоєння матеріалу. Графіка, діаграми, схеми та інші візуальні елементи можуть бути використані для пояснення складних концепцій.

Загалом, використання відео та презентацій як інструментів для навчання може покращити якість навчання та сприяти інтерактивності, що може бути особливо важливим у дистанційному навчанні.
Наступним актуальним інструментом, який може використати викладач під час дистанційних занять це інтерактивні дошки.
Інтерактивні дошки можуть відрізнятися за принципом дії, але при роботі з ними ці відмінності не мають значення, важливий сам принцип роботи з дошкою – вона являє собою екран, на якому можна безпосередньо керувати вмістом.  
Найпростіший спосіб застосування інтерактивної дошки – демонстрація наочних посібників. Дошки з проектором дозволяють використовувати в хорошій якості мультимедійні технології, показувати фрагменти відеофільмів, анімацію, проводити демонстраційні експерименти з елементами комп’ютерного моделювання. Є можливість супроводжувати будь-яку інформацію на екрані поясненнями і рукописними примітками, швидко створювати нові якісні об’єкти – малюнки, схеми, ескізи, використовувати технологію “перетягування об’єктів” (“drag and drop”). Для роботи з дошкою навчаються не потрібні навички роботи з комп’ютером – можна використовувати дошку на заняттях практично без додаткового навчання, після короткого інструктажу – і водночас робота з нею є своєрідною пропедевтикою курсу інформатики: поступово і непомітно освоюються основні прийоми малювання на екрані, базові елементи інтерфейсу. Робота з дошкою може супроводжуватися застосуванням додаткових технічних засобів, наприклад системи тестування і документлампи.
Прикладом такої дошки може бути Jamboard - це інтерактивна віртуальна дошка, розроблена Google. Вона призначена для спільної роботи та спільного навчання в реальному часі. Jamboard може використовуватися як для онлайн-зустрічей, так і для навчальних або творчих проектів.
У сучасному навчальному середовищі інтерактивність та доступність інформації є важливими складовими якісної освіти. З цією метою інтерактивні дошки, такі як Jamboard, стають незамінними інструментами для вчителів та учнів.
Однією з найважливіших переваг використання інтерактивних дошок є можливість залучення учнів до навчального процесу. Вони стають активними учасниками занять, де можуть вільно виражати свої ідеї та думки. Замість пасивного приймання інформації, студенти мають можливість взаємодіяти з матеріалом та активно вивчати предмет.
Крім того, інтерактивні дошки сприяють спільній роботі учнів. Вони можуть працювати в групах, спільно вирішувати завдання та обговорювати свої ідеї. Це сприяє розвитку навичок співпраці та комунікації, які є важливими в навчанні та реальному житті.
Один з важливих аспектів використання інтерактивних дошок - це можливість візуалізації інформації. Створення графіків, схем, ілюстрацій та діаграм допомагає краще розуміти складні концепції та матеріал. Це особливо корисно для візуально спрямованих учнів, а також для ілюстрації абстрактних понять.
Попередній досвід використання інтерактивних дошок також підкреслює можливість зберігання та обміну інформацією. Це полегшує відстеження прогресу студентів та сприяє обміну досвідом між студентами та викладачем.
Отже Jamboard дозволяє створювати динамічні та візуально привабливі уроки, що сприяють більш ефективному навчанню та спільній роботі у віртуальному навчальному середовищі.
Ще один зручний інструмент  для робити зі студентами- це сервіс Canva.
Canva - це онлайн-графічний дизайнер та інструмент для створення графічного контенту. Він надає можливість створювати різноманітні дизайни, такі як логотипи, постери, візитки, банери, презентації, соціальні медіа-зображення, інфографіку та багато іншого. Розглядаючи інструмент Canva в контексті створення графічного дизайну, важливо зазначити, що ця платформа пропонує ряд ключових можливостей, які сприяють якісному та ефективному дизайну.  Сервіс надає доступ до широкого вибору готових шаблонів для різних видів дизайну. Це дозволяє вам швидко розпочати проект та використовувати шаблон як основу для подальшого редагування.  Також Платформа обладнана інструментами для додавання різноманітних графічних об'єктів до вашого проекту. Викладач може легко вставляти текст, зображення, форми, іконки та інші елементи, а також редагувати їх для досягнення бажаного ефекту. Дуже важливо , що Canva дозволяє користувачам спільно працювати над проектами, надаючи можливість запрошувати інших користувачів до спільного редагування та коментування. 
Використання інноваційних інструментів, таких як Jamboard та Canva, може виявитися надзвичайно корисним для викладачів і студентів. Інтерактивні дошки допомагають активізувати навчання та створювати інтерактивне навчальне середовище, водночас Canva дозволяє візуалізувати інформацію та створювати графічний контент, що полегшує розуміння складних концепцій. Спільна робота та зручна публікація матеріалів роблять навчання більш доступним і захоплюючим.

Дистанційне навчання також повинно включати в себе інтерактивні способи тестування для оцінки знань студентів, адже необхідно визначити наскільки ефективно студенти засвоюють навчальний матеріал.  Сучасні технології можуть запропонувати студентам і викладачам унікальну можливість навчатися та викладати, не знаходячись фізично в одному класі,  a інтерактивні тести дозволяють викладачу відстежувати прогрес студентів, аналізувати їхні результати та надавати індивідуальний фідбек. Це робить навчання більш ефективним та дає змогу своєчасно реагувати на потреби студентів.
Ось кілька інтерактивних методів тестування, які можна використовувати в системах дистанційного навчання:
1. Питання з відкритою відповіддю: Студентам надається питання, на яке вони повинні відповісти у вільній формі. Це може бути корисно для перевірки розуміння концепцій та розвитку аналітичних навичок. Такий тип запитань надає можливість студентам виразити своє розуміння та думки щодо певного питання, що дає вчителю глибше уявлення про рівень їхнього знання та здатність застосовувати отримані знання. Важливою перевагою питань з відкритою відповіддю є те, що вони можуть включати різноманітні аспекти навчального матеріалу та спонукати студентів до критичного мислення.
Ці питання також дозволяють вчителям отримати більше інформації про рівень засвоєння матеріалу студентами, їхню спроможність аргументовано висловлювати свої думки та розвивати навички самостійного аналізу. Однак оцінка таких відповідей може бути часом інтенсивною, тому для великої кількості студентів може бути корисно використовувати автоматизовані системи оцінювання або спеціалізовані програми для аналізу відповідей.
2. Виправлення помилок: Студентам показується текст або діаграма з помилками, і їм потрібно виправити ці помилки або розкрити, де вони відбулися. Це завдання сприяє розвитку аналітичних навичок студентів. Створити таки завдання можна за допомогою спеціальних сервісів.
BookWidgets - це сервіс для створення інтерактивних завдань та навчальних ресурсів для викладачів. Цей інструмент розроблений для полегшення інтеграції технологій в навчання та надання можливості створювати різноманітні завдання, які сприяють активній участі учнів та забезпечують інтерактивність навчального процесу. 
Cеред основних  можливостей  BookWidgets:
· доступ до більш ніж 40 різних інтерактивних віджетів, які вчителі можуть використовувати для створення різних типів завдань, включаючи відповіді на питання, розташування на карті, багаторівневі головоломки, розташування на вісі та багато інших;
· BookWidgets інтегрується з різними системами управління навчанням (LMS), такими як Google Classroom, Schoology, Moodle, Canvas, та інші, що дозволяє легко використовувати створені завдання в своїх віртуальних навчальних середовищах;
· викладачі можуть створювати свої власні завдання та ресурси, використовуючи редактор BookWidgets, і налаштовувати їх для власних потреб;
· сервіс дозволяє вчителям аналізувати результати завдань та відстежувати прогрес учнів, надаючи зворотний зв'язок та статистику.
· BookWidgets має велику бібліотеку готових завдань, які вчителі можуть використовувати та адаптувати для своїх класів;
· є можливість легко ділитися створеними завданнями та ресурсами з іншими вчителями та колегами.
Цей сервіс допомагає створити динамічне та інтерактивне навчання, де студенти можуть брати участь у різних типах завдань та отримувати зворотний зв'язок щодо їхньої продуктивності. BookWidgets може бути корисним інструментом для викладачів, які прагнуть робити навчання більш цікавим та ефективним.
3. З'єднання відповідей є цікавим інструментом для оцінки розуміння відношень між різними елементами та концепціям.: Студентам надаються два або більше елементи, і їм потрібно правильно їх з'єднати. Цей тип завдань може спонукати студентів до активного мислення та аналізу, оскільки вони повинні вибрати правильні відповіді та обґрунтувати свій вибір Завдання на з'єднання елементів може бути реалізоване за допомогою сервісу Canva. Для цього можна використовувати функціонал Canva, який дозволяє створювати інтерактивні завдання. Вибравши відповідний шаблон, користувач може додавати необхідні елементи, такі як зображення, тексти, іконки чи форми, та розташовувати їх на полотні. Після цього студентам пропонується з'єднати відповідні елементи, вказуючи правильні відношення між ними. Додавання підказок може сприяти зрозумінню завдання, і можливість налаштування інтерактивності дозволяє вказати, які дії студентів розкриватимуть правильні відповіді. Після створення завдання його можна експортувати у відповідному форматі і використовувати для тестування розуміння взаємозв'язків між елементами та розвитку аналітичних навичок у студентів.




4. Вибір правильного варіанту: Студентам пропонується список варіантів, і вони повинні обрати правильний варіант відповіді. Цей метод дозволяє швидко перевірити знання студентів і може бути використаний для створення тестів з одним або кількома варіантами відповіді. Однак яким інтерактивним сервісом можна користуватись для створення цих завдань? Відповідь полягає в використанні різних онлайн-платформ і сервісів, які спрощують процес створення та проведення тестів. Наприклад можна використовувати Google Forms - це безкоштовний інструмент від Google, який надає можливість створювати тести та опитування. Ви можете легко додавати запитання та варіанти відповідей, а система автоматично оброблює результати.
5. Правильна послідовність: Студентам надається набір елементів або кроків, і вони повинні правильно визначити їх послідовність. Це корисно для вивчення послідовності подій або процесів.  Реалізувати це завдання можна за допомогою вже знайомих нам сервісів, наприклад, Jamboard.
6. Графічні завдання: Студентам може бути представлено графічні завдання, такі як малюнки, схеми або графіки, і їм потрібно відповісти на питання або виконати завдання на основі цих зображень. Для цього можна використовувати такі сервіси як Google Drawings, Padlet, Canva, Jamboard, Socrative та інші.
7. Спільна робота над тестом: Спільне вирішення тестувальних завдань в режимі реального часу дозволяє студентам спільно працювати над розв'язанням завдань, обговорювати їх та навіть змагатися в командних тестах. Прикладом такої роботи може бути спільна гра «Перегони» . В грі приймає участь декілька учасників , перемагає той, хто перший дістанеться фінішу. 
8. Зворотний зв'язок та підсумкова обробка: Після тесту студентам може бути надано детальний зворотний зв'язок та результати тестування, що допомагає їм розуміти свої помилки та покращувати свої знання.
Реалізувати зворотній зв’язок можна за допомогою сервісу для інтерактивного навчання – BookWidgets. Завдяки BookWidgets, навчання стає більш інтерактивним та сприяє розвитку критичного мислення студентів, а також допомагає їм краще розуміти та аналізувати свої навчальні досягнення. Рефлексія за допомогою цього сервісу стає важливою частиною дистанційного навчання, де студенти можуть вдосконалювати свої знання та навички навіть після завершення тестування.

Висновки. Таким чином, підводячи підсумок вищесказаному, можна зробити висновок, що інтерактивні технології стають все більш важливим інструментом у сфері освіти. Вони не лише покращують якість та ефективність навчання, але й допомагають наблизити навчальний процес до реальних вимог  сучасного світу.
Переваги інтерактивних методів навчання полягають у їхній здатності наближати студентів до реального життя та практичної діяльності, надаючи можливість вирішувати завдання, розвивати критичне мислення, аналізувати інформацію та брати участь у дискусіях. Це допомагає студентам стати більш впевненими та незалежними у своєму навчанні.
Використання інтерактивних методів навчання сприяє інтенсифікації та оптимізації навчального процесу, допомагаючи студентам розвивати важливі навички та уміння, які будуть корисні в подальшому житті. Покращення комунікативних навичок, здатність аналізувати інформацію та виражати власну думку - це лише кілька із переваг, які інтерактивні методи навчання можуть надати студентам.
Отже, інтерактивні методи навчання допомагають зробити навчання цікавішим, ефективнішим та більш наочним, сприяючи розвитку студентів та підготовці їх до вимог сучасного суспільства.

Література

1. Гевко І. В. Формування і розвиток професіоналізму вчителя технологій: теорія і методика : монографія / І. В. Гевко. – Кам’янець-Подільський : Аксіома, 2017. – 392 с. 
2. Грих Е. Информационные технологии в управлении и учебным процессом вуза : материалы межрегиональной научно-практической конференции – 11-13 октября 2002 / Е. Грих. – С. 74-75. 
3. Інтерактивні методи навчання у підготовці спеціалістів для банківської системи України : зб. наук. праць. – Суми – Харків, 2001. – 250 с. 
4. Концепція інформатизації загальноосвітніх навчальних закладів, комп’ютеризації сільських шкіл: Затверджено колегією Міністерства освіти і науки України від 27 квітня 2001 р. № 5/8-21 // Інформаційний збірник Міністерства освіти і науки України. – 2001. – № 13. – С. 3-10. 
5. Лалак Н. В. Інтерактивна модель навчання студентів: проблеми та перспективи / Н. В. Лалак // Науковий вісник Ужгородського національного університету: Серія “Педагогіка. Соціальна робота” : збірник наукових праць ЗОІППО. – № 1 (27). – 2017-2011. – Вип. 20. – С. 69-70.
 6. Луцик І. Г. Дидактичні умови інтерактивного навчання предметів суспільно-гуманітарного циклу в педагогічних коледжах : автореф. дис. … канд. пед. наук : 13.00.09 – теорія навчання / І. Г. Луцик. – Кривий Ріг, 2011. – 20 с. 
7. Макаренко Л. Л. Теоретичні та методичні основи формування інформаційної культури педагога : монографія / Л. Л. Макаренко ; за наук. ред. проф. С. М. Яшанова. – Київ : ФОП Гринь Д.С., 2012. – 480 с.
